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Guide de destruction des caméras de surveillance. 

Toutes les méthodes décrites dans ce guide ont été testées 
sur le terrain. Surtout lisez bien attentivement le chapitre 
concernant l’entraînement. 

Envoyez vos commentaires, suggestions et mises à jour à : 
cctvCartm ark. com 

Dernière mise à jour : novembre 2003 

POURQUOI DETRUIRE LES CAMERAS ? 

1.1) Pourquoi détruire les caméras ? 

LES TYPES DE CAMERA. 

2.1) Fausses caméras. 

2.2) Caméras cachées. 

2.3) Caméras murales. 

2.4) Caméras sur les murs. 

2.5) Caméras sur les poteaux. 

TECHNIQUES D’ATTAQUES 

3.1) Sac plastique. 

3.2) Autocollants et adhésif. 

3.3) Pistolet à peinture. 

3.4) Laser. 

3.5) Sabotage des câbles. 

3.6) Jet de pierres. 

ENTRAINEMENT. 

4.1) Travail de groupe. 

4.2) Exercices. 

4.3) Connaître le terrain. 


POURQUOI DETRUIRE 
USOAMERAS? 

LU Pourquoi détruire les caméras ? 

Faites confiance à votre instinct, mais si vous avez besoin 
de justifications, vous les trouverez dans ces ouvrages et 
revues : 

1984 - George Orwell 

Non aux miradors Électroniques - SVEF 

Le mythe de l'insécurité - Collectif 

Sécuritaire, la guerre permanente - No Pasaran hors série 

Surveillance planétaire - Ducan Campbell 

Without a trace - Moriarty 

De la théorie contre-insurrectionelle à son application en 
France - Anonyme 
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TECHNIQUES D’ATTAQUE. 

3.1) Sac plastique. 

Un sac plastique rempli de colle fait 
parfaitement l’affaire. 

Pas cher et pratiquement aussi efficace que les autres tacti¬ 
ques de courte durée. Utilisez des sacs épais et opaques. 
Parfois, une caméra hors service sera recouverte d’un sac 
plastique, cela est donc visuellement indétectable. Ne per¬ 
dez pas de temps à emballer les caméras que vous pouvez 
détruire. Les gens doivent voir ces caméras cassées. 

Ceci leur signale qu’elles sont devenues inopérantes. 

3.2) Autocollant et adhésif. 

Mettez un autocollant ou de l’adhésif sur la lentille. 

Ceci constitue également un bon entraînement. 

Ceci montre aussi que les caméras ne sont plus opération¬ 
nelles. 

3.3) Pistolet à peinture. 

Prenez un pistolet/fusil à eau pour enfants qui soit assez 
puissant, remplissez le de peinture. Une méthode, facile, 
amusante et rapide - chaudement recommandée 
(également valable avec un pistolet de paint-ball, plus 
bruyant, ou un lance-pierre). Il devient alors simple de 
mettre hors d’usage un grand nombre de caméras en un 
bref laps de temps. En une heure vous pouvez espérer 
aveugler 10 caméras. Emportez des réserves de peintures 



dans des réservoirs en plastique. Filtrez la peinture au pré¬ 
alable pour éviter que quoi que soit bouche le pistolet. 
Commencez par arroser la lentille, puis recouvrez le reste 
de la caméra et ce qui l’entoure. Ceci indique clairement 
que la caméra ne fonctionne plus, et en plus cela attire 
Eattention des gens. Les caméras sont bien évidemment 
vite nettoyées... il faut donc recommencer souvent. 

Nous utilisons un super soaker SC 400 - Edition 2000, 
bien camouflé pour les actions et déplacements nocturnes 
en zone urbaine. Avec un mélange de 50 % de peinture à 
base d’eau et de 50 % d’eau, nous avons réussi à atteindre 
facilement des cibles à 4 ou 5 m de hauteur. Une fois ré¬ 
pandu sur la lentille, ce mélange de peinture obscurcit to¬ 
talement l’image reçue sur l’écran de contrôle. 
Attendez-vous à vous salir : mettez des habits jetables ou 
ne craignant pas d’être salis. 

L’escalade n’est pas nécessaire avec cet outil. 
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ENTRAINEMENT. 


L’entraînement est essentiel non seulement pour être en 
forme, mais aussi pour développer des techniques, et sur¬ 
tout pour se préparer aux imprévus. 

4.1) Travail de groupe. 

Vous devez bien connaître vos équipierEs. 

Vous devez aussi connaître leurs limites et leurs capacités. 
Vous devez connaître le niveau de confiance que vous 
vous accordez. 

4.2) Exercices. 

Vous ne serez jamais trop entraînéEs. 

Variez les exercices, mais le meilleur entraînement reste 
l’action. 

N’allez pas dans les clubs de gym - vous avez besoin de 
déconditionnement, pas de conditionnement. 

Allez jouer sur le terrain où vous allez opérer. 

Commencez par quelque chose de facile comme coller des 
autocollants. 

4.3) Connaître le terrain. 

Il vous faudra connaître chaque recoin de l’endroit où 
vous allez opérer. 

Explorez-le de jour comme de nuit. 

Grimpez sur chaque arbre, chaque immeuble. 


Explorez chaque ruelle et passage, chaque buisson et cha¬ 
que tunnel. 

Escaladez, chaque mur et muret, chaque palissade, chaque 
grille. 

N’utilisez ni les chemins ni les rues (traversez les unique¬ 
ment aux angles droits). 

S’il y a un hélicoptère de la police dans votre zone, entraî¬ 
nez-vous à contrer la surveillance aérienne, en trouvant 
des cachettes, en fabriquant des abris camouflés, en utili¬ 
sant des fumigènes, ou diverses techniques de diversions, 
etc. 
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